
Putt-KM ”regler” (Förhållningssätt) 
 

Hur det går till: 
• Första matchen är lottad. Första/översta namnet börjar matchen - sedan följer vanliga 

matchspelsregler - det vill säga - honnören går bara över vid vinst av hålet. Ni kommer 
överens om det är OK att putta klart innan motståndaren börjar putta, det vill säga 

”slippa markera”. Kommer ni inte överens är det matchspel som gäller *– SE NEDAN 

• Nästföljande matcher bestäms startordningen genom ”singla slant” och sedan enligt 
ovan. 

• Du använder ”din putter” (du får ha flera) men får bara byta mellan matcher. 

• Du använder en vanlig golfboll. 

• Tänk på att visa respekt för din motståndare genom att vara trevliga och hövliga mot 
varandra i matchen. 

• Inga ”fula trix” såsom gå/stå i vägen för varandra. 

• Vi kommer att ha en obligatorisk paus ca kl 11.00 (ca 30 minuter lång). Då finns 
det korv på grillen med tillbehör – eller om du vill fika, äta annan mat, dricka, 

tjöta med andra spelare…. 

• I matchspel vinner du hål för hål, inte på totalt antal slag, och den spelare som vinner ett 
hål får en poäng. Om en spelare slår på fel boll eller bryter mot en regel kan 

motståndaren kräva att slaget annulleras, och den som brutit mot regeln förlorar hålet. 
Du kan även ge motståndaren ett skänkt slag eller hela hålet, vilket inte går att ta 

tillbaka. En match spelas tills en spelare har vunnit fler hål än vad som återstår. 

 

OBS – Specialregler 2026: 
PUTT-KM spelas som matchspel i alla rundor utom vid omgången inför finalspelet där tre 
spelare gör upp i slagtävlings form. Det vill säga: alla tre spelar 10 hål - Den med högst antal 

slag, blir utslagen – Vid lika resultat – spelas ”Sudden Death”, tills vi har två i final. Sudden 
Death sker på ”nedre greenen” (extrahålen). Efter sudden death får vi två spelare som spelar 

matchspel och gör upp om titeln: PUTT-KM Mästare 2026. 
 
Detta beroende på att vi är ”ojämnt antal spelare” från start. Vid ytterligare ojämnt antal, 

kan bli så vid avhopp, sjukdom etc. kan startande gå vidare till nästa spelomgång genom WO 
(Walk Over). 
 

* Matchspelsregler: (Hämtat från SGF, Svenska Golfförbundets hemsida) 

• Vinn hål: Du vinner ett hål genom att slutföra det på minst antal slag jämfört med motståndaren. 

• Poängräkning: Varje vunnet hål ger en poäng. Om ni har samma antal slag delar ni på hålet, och 

ingen poäng utdelas.  

• Matchvinst: Du vinner matchen när du leder med fler hål än vad som återstår, till exempel om du 

är 3 upp med bara 2 hål kvar att spela. 
 

Viktiga skillnader från slagspel 

• Plikter: Istället för att lägga till ett slag (plikt) för ett regelbrott, förlorar du hålet i matchspel. 

• Skänka slag/hål: En motspelare kan ge dig ett "gimmee" (skänkt slag), vilket innebär att bollen 

anses vara hålad, eller skänka hela hålet. Detta kan göras när som helst under spelet och kan inte 

ångras. 

• Spelordning: I de flesta fall slår den spelare som ligger längst bort från hålet först. Om spelaren 

närmast hålet bryter mot denna regel, kan motståndaren begära att slaget annulleras och spelas 

om. 

• Information: Du får ge information om hur många slag du tagit på hålet. Dock kan en 

motståndare inte hindra dig från att spela ut din boll. 
 

Att tänka på för en lyckad match 

• Håll koll på ställningen: Bekräfta ställningen med din motspelare efter varje hål för att undvika 

missförstånd. 

• Följ reglerna noggrant: Läs på i regelboken för att vara säker på reglerna för matchspel.  

• Vänd dig till tävlingsledningen: Om du är osäker på en situation, kontakta en 

domare/tävlingsledningen för att få rådgivning. 


